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CCC+ KLASSLAR BILAN ISHLASH. KLASLARDA VORISLIK
Annotatsiya: Mazkur maqolada hozirgi kunda rivojlanib borayotgan va ijtimoiy hayotimizning
ajralmas qismiga aylanga IT sohasi bo‘yicha e’lon qilingan maqolalar hamda qilingan ishlar

tahlil etilgan. Xususan CCC+ klasslar bilan ishlash va vorisiylikka e’tiboq qaratilgan.

Kalit so‘lar: Dasturlash tili, klasslar, CCC+, vorislik klaslarda, programma, ta’minot, C++ tili.

PABOTA C CCC+ KJNIACCAMMU. HACJIEJOBAHUE B KJIACCAX

AHHOTauusi: B 1aHHOW cTaThe MpOaHAIM3UPOBAHBI OMyOIMKOBAHHBIC CTAThU M TPOJICITAHHAS
pabora B ctepe IT, xoTopas B HacTosIee BpeMsl pPa3BUBACTCS U CTAHOBUTCS HEOTHEMIIEMOU
YacThIO Hallled OOIIECTBCHHOH JKU3HU. B 4acTHOCTH, OCHOBHOE BHHUMAaHHUE YAeEIseTcs padoTe ¢
kinaccamu CCC+ | HaclieIOBaHHIO.

KiroueBbie cioBa: SI3blk nporpammupoBanus, kinaccel, CCC+, HacnenoBaHHE KJIACCOB,
nporpaMMHOe obecrieueHre, nporpaMMHoe obecrieyenne, si3bik CRAM.

WORK WITH CCC+ CLASSES. SUCCESSION IN CLASSES

Annotation: This article analyzes the published articles and the work done in the field of IT to
become an integral part of our currently developing and social life. In particular, the focus is on
working with CCC+ classes and succession.

Key words: Programming language, classes, CCC+, in successor classes, software, provisioning,
C++ language.

Ma’lumki, programma mashina kodlarining gandaydir ketma-ketligi bo‘lib, aniq bir hisoblash
vositasini amal qilishini boshqaradi. Programma ta’minotini yaratish jarayonini osonlash-tirish
uchun yuzlab programmalash tillari yaratilgan. Barcha programmalash tillarini ikki toifaga
ajratish mumkin:

- quyi darajadagi programmalash tillari;
- yuqori darajadagi programmalash tillari.

C++ tilida so‘z deb bir nechta belgilar ketma-ketligi tushuniladi. Xizmatchi so’z deb C++ tilidagi
standart nom tushuniladi. Bu maxsus ma’noni anglatadi va uni ma’lumotlarga berib bo‘lmaydi.

C++ dasturlash tili C tiliga asoslangan. C esa 0‘z navbatida B va BCPL tillaridan kelib chigqan.
BCPL 1967 yilda Martin Richards tomonidan tuzilgan va operatsion sistemalarni yozish uchun
mo‘ljallangan edi. C++ tilini 80-yillarda AT&T Bell Labs korxonasi ishchisi Byarnom Straustrup
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tuzgan. Avtorning aytishicha, bu tilni tuzishda u hech qanday qog‘ozlarni qoralamagan va
hamma ishni yo°‘l yo‘lakay, ketma-ketlikda tuzib chigqan. Uning asosiy magsadi, o‘zi va do’stlari
uchun qulay dasturlash tili yaratishdan iborat edi. C++ dasturlash tilining asosi C hisoblanadi va
shu tilni(C) misolida C++ tilini tuzib chiqdi. C dasturlash tilini mukammalashtirgan eng asosiy
narsa bu — obyektga mo‘ljallangan dasturlashni olib kirgani hisoblanadi. Chunki dasturlashda, tez,
qulay, tartibli va ixcham yozish uchun ob’yektga mo’ljallangan dasturlash tillaridan foydalanish
lozim bo‘ladi. Dastlabki C++ dasturlash tilidan foydalanganlar, bu albatta Bell Labs korxonasi

xodimlari
_F”:i gwﬂug S;ar:; p;ﬂ;m ug.m je;::::ﬂrin weSmith  Tools Teolss  Plugins DezyB:::jG!i:ngs (a;getllne () - < char >&
ie2[PEBRIG> *OHbhs > Eei o6 m | = '(s)getlj_ne() - wchar_t >&
e e edms RS wgetline () : < wchar t >&
27 parcl=x; wgetline () : basic istream&
28 — ¥ egetline () : basic istreamé&
29 rﬂint inson: :getparol (mgetline () : basic istreams&
30 return parol; egetline () : basic istreams&
31 — } mgetmaosh () : int
32 |[Jvoid inson::chigar()|=getparol(): int
e cout<<" ism familegetpid(): pid t
34 <<"\n kasbi: "<<mgets () : char*
35 s <<"\n yoshi: "<<mgetw(): int
36 <<"\n maoshi: "<<geﬂ
3 —}
38 int main () v

C++ dasturlash tili odatda foydalanuvchilarga birinchi bo‘lib tavsiya etiladigan til sifatida
qaraladi. C++ tilini oraliq til sifatida qarashimiz mumkin. U quyi darajada to‘g‘ridan to‘g‘ri
qurilmalar uchun ham ishlay olsa, yuqori darajadagi til sifatida ham turli loyihalarda namoyon
bo‘la oladi. C++ yuqori darajadagi dasturlash tili bo‘lib, u Bjarne Stroustrup tomonidan C tilining
kengaytirilgan varianti sifatida yaratiladi. Bu tilning ustuvor tomoni unda Obyektga
yo‘naltirilgan dasturlashning mavjud bo‘lganida deb qarash mumkin. C++ tili turli yo‘nalishdagi
mahsulotlar yaralishida ahamiyatli va mashhur bo‘lgan, jumladan video o‘yinlar, desktop
dasturlari, serverlar, turli aloga vositalarini misol sifatida ko‘rish mumkin. C++ da yaratilgan
mashhur dasturlar va platformalar hisoblanadi.
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C++ kabi kompilyatsiya qiluvchi dasturlash tillarini yana bir afzalligi hosil bo’lgan dastur
kompyuterda kompilyatorsiz ham bajarilaveradi. Interpretatsiya qiluvchi tillarda esa tayyor
dasturni ishlatish uchun albatta mos interpretator dasturi talab gilinadi. C ++ universal dasturlash

tili bo’lib 3R xar xil darajadagi masalalar uchun yechim toppish mumkin. C ++ tilining yana bir

axamiyali tomoni shundaki, u ANSI standarti talablariga to’liq javob beradi to’g’rirog’i ANSI
standarti talablari asosida yaratilgan. C ++ tilining asosiy tushunchalaridan biri bu klasslardir.
Klass bu — foydalanuvchi tomonidan yaratilgan (ifodalangan) til. C ++ tilida C tilining deyarli
barcha imkoniyatlari saglangan. Bunga asosiy sabab C ++ tili yaratilayotgan bir paytda ko’plab
foydalanuvchilar C tilida dasturlar yaratgandi. Bunday tayyor xoldagi dasturlarga qayta o’zgarish
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kiritganda xam C ++ kompilyatori dastur matnidan xatoliklar topmaydi. Ya’ni dasturni xar ikkala
tilda xam foydalanib tuzish mumkin.

[ gt iaiege WS B SR -7
3 using namespace std;
E class talaba
5 |FH{
6 private:
b7 string ism;
8 public:
9 talaba();/// standart konstruktor I
167D} talaba(strin)) ;
L | e B = streambuf o
12 talaba::talabaestreamoff S
13 =t = streampos o
14 cout<<"tall.streamsize it Tow
sl L)
16 int main() sstringbuf
17 ! =stringstream
e struct

C ++ — bu ob‘ektga yo'naltirilgan dasturlash tili. C++ dasturlash tilida hamma narsa uning
xususiyatlari va usullari bilan bir qatorda sinfllar va obyektlar bilan bog'liq. Sinf — bu bizning
dasturimizda foydalanishimiz mumkin bo‘lgan foydalanuvchi belgilaydigan ma'lumot turi va u
obyekt tuzuvchisi yoki ob'ektlarni yaratish uchun "reja" sifatida ishlaydi. Bitta sinfning bir nechta
ob'ektlarini yaratishingiz mumkin. Lekin bir klassga tegishli metodlar, boshqa klassdagi
obyketlar uchun mavjud bo'lmasligi tabiiy. Misol uchun matnlar uchun mavjud metodlarni, butun
yoki o'nli sonlarga qo'llab bo'lmaydi. C++ dagi sinflar C++ dagi sinflar-bu metodlar,
xususiyatlar, hali mavjud bo'lmagan obyektlarni tavsiflovchi mavhumlik. Obyektlar - o'ziga xos
xususiyatlar va metodlarga ega bo'lgan mavhumlikning o'ziga xos vakili. Bitta sinf asosida
yaratilgan obyektlar ushbu sinfning namunalari deb nomlanadi. Ushbu obyektlar turli xil xatti-
harakatlarga, xususiyatlarga ega bo'lishi mumkin, ammo baribir bir xil sinfning obyektlari bo'ladi

Sinf komponentalari sodda holda tiplangan ma’lumotlar va funktsiyalardan iborat bo‘ladi.
Figurali qavslarga olingan komponentalar ro‘yxati sinf tanasi deb ataladi. Sinfga tegishli
funktsiyalar komponenta-funktsiyalar yoki sinf funktsiyalari deb ataladi. Sinf kompanenta
o‘zgaruvchilari sifatida o‘zgaruvchilar, massivlar, ko‘rsatkichlar ishlatilishi mumkin. Elementlar
ta‘riflanganda initsializatsiya qilish mumkin emas. Buning sababi shuki sinf uchun hotiradan joy
ajratilmaydi. Kompanenta elementlariga kompanenta funktsiyalar orqali murojat gilinganda faqat
nomlari ishlatiladi. Sinfdan tashqarida sinf elementlariga emas obyekt elementlariga murojaat
qilish mumkin. Bu murojaat ikki hil bo‘lishi mumkindir.
Obyekt- nomi;

element-nomi.

Obyktga—korsatgich—element nomi. Sinf elementlari sinfga tegishli funktsiyalarida
ishlatilishidan oldin ta’riflangan bo‘lishi shart emas. Xuddi shunday bir funktsiyadan hali ta’rifi
berilmagan ikkinchi funktsiyaga murojaat qilish mumkin. Komponentalarga murojaat huquqlari.
Komponentalarga murojaat huquqi murojaat spetsifikatorlari yordamida boshqariladi.

Obyektga yo‘naltirilgan dasturlashning qulayliklaridan biri bu klasslardan boshqa klass yaratish
imkoniyati. Bizga kerak bo‘lgan yangi klass, avval yaratilgan boshqga klass bilan o‘xshashlik
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joylari bo‘lsa, biz bu klassdan voris klass yaratishimiz mumkin. Bunda asl klass - ota, yoki super
klass deb ataladi. Super klassdan yaratilgan voris klass otaning barcha yoki tanlangan
xususiyatlari va metodlarini meros olish bilan birga, o‘ziga xos xususiyat va metodlariga ega
bo‘ladi. Bu spetsifikatorlar: Protected — himoyalangan; Private — hususiy; Public — umumiy;
Himoyalangan kompanentalardan sinflar ierarhiyasi qurilganda foydalaniladi. Oddiy holda
Protected spetsifikatori Private spetsifikatoriga ekvivalentdir. Umumiy ya’ni Public tipidagi
komponentalarga dasturning ixtiyoriy joyida murojaat qilinishi mumkin. Xususiy ya’ni Private
tipidagi komponentalarga sinf tashqarisidan murojaat qilish mumkin emas. Agar sinflar Struct
xizmatchi so‘zi bilan kiritilgan bo‘lsa, uning hamma komponentalari umumiy Public bo‘ladi,
lekin bu huquqgni murojaat spetsifikatorlari yordamida o‘zgartirish mumkin. Agar sinf Class
hizmatchi so‘zi orqali ta’riflangan bo‘lsa, uning hamma komponentalari xususiy bo‘ladi. Lekin
bu huqugni murojaat spetsifikatorlari yordamida uzgartirish mumkindir.

File Edit View Search Project Build Oebug Forran wxSmith Tocls Toolss Plugins DoxyBlocks Settings
feE® 3 8 W% & ;) <gobal> | main :int

(oo | P EBRIGD> SO D5 s savna|El] A
D = Lk CRERICETR
Ingp X0 Tk X i1 *DA\dasturlash c+#\Satrlar blon ishlash\bir)\DebughSatrlar bilan ishlash.exe* :
2 salomlar barchaga
3 using namespace std; 3
4| /// Mavzu:Satrlar bilan ishla7
5 int main() alomlsalomlar barchaga
6 | ‘{ Process returned @ (0x0) exe
T string a; Press any key to continue.
8 getline (ein,a); -
9 cout<<a[l]<<endl;
10 int x=a.sizel();
Lt cout<<x<<endl;
12 cout<<a.substr (1, 5);
13 cout<<a; 1
14 return 0;

Ba‘zida klassimiz xususiyatlar va ular bilan ishlaydigan metodlarga to‘lib ketishi, bu esa o‘z
navbatida obyektga murojat qilishni qiyinlashitirishi mumkin. Shunday holatlarda ba'zi
xususiyatlarni alohida klass ko'rinishida yozish va keyinchalik bu klassdan yaratilgan obyektni
boshqga obyektning xususiyati sifatida foydalanish mumkin.

Pythonda hech qanday vazifani bajarmaydigan pass operatori mavjud. Bu operatordan bo'sh
metodlar yaratishda foydalanish mumkin. Misol uchun siz klassingiz uchun muhim metodlarni
bilasiz, lekin metod badani hali tayyor emas. Agar metod badanini bo'sh qoldirsangiz, Python
IndentationError xatosini qaytaradi. Shunday xolatlarda, funksiya badaniga pass operatorini
go'yib ketishimiz mumkin
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